


Dés votre arrivée, les enfants sont pris en charge
par un pirate, un enfant perdu ou Peter Pan, qui
vous explique le déroulement de votre journée.

La visite (sans atelier) consiste en une chasse au trésor (durée,
environ 2hoo).

Pour les plus petits, chaque moussaillon devra résoudre différentes
épreuves, basées sur les sens (la vue, I'écoute, le toucher, l'odorat)
qui leur permettront d'accéder au trésor du capitaine CROCHET.

Pour les plus grands, un trésor, cela se mérite : agilité, réflexion,
force, logique, sens de l'orientation.
Les enfants parcouront Miripili dindice en indice pour découvrir ce que cache véritablement -
le trésor du capitaine. A

A I'heure du repas, votre groupe se rendra sur la zone de pique-nique, indiquée par le pirate
(zone abritée en cas de pluie).

Durant I'apres-midi, les différents groupes reprendront la chasse au trésor et les premiers qui auront fini,
rejoindront les aires de jeux ou les petits moussaillons pourront se défouler.

Ateliers proposés en option

Si vous choisissez un atelier, celui-ci s'effectue dés votre arrivée.

> Découverte de l'orientation

> Soins aux animaux o6 <)

(3.00 €) enfants de primaire,

enfants section maternelle durée : 45 mn

durge : 45»mn o au travers de jeux, les enfants décrouvriront les notions

2 fois par jour, & l'aide des enfants, de l'orientation, a l'aide d'une carte, en ralliant différentes
un animateur fera le tour du parc pour nourrir balises, dispersées dans le parc.

poules, oies, canards, cochons et chévres...
> Le spectacle "Moi, je ne veux pas grandir

» Confection d'un bicorne ou dun tricorne (2,00 €)
(4,00 €) tout public
enfants de grande section et primaire, durée : 30 mn
durée : 45 mn découvrez ce spectacle interactif
encadrés par un animateur, pour toutes les classes d'age.

les enfants fabriqueront

un chapeau digne des plus
P 9 P Afin doptimiser votre journée,

grands pirates. il est préférable que les enfants
ne fassent quun atelier sur la journée.

Le Jardin s+
FERROVIA[RE ==

Une visite libre
avec un jeu dobservation.

En groupe, les enfants et les adultes auront
pour objectif d'ouvrir les yeux !

Les plus petits auront pour mission
de retrouver des scenes,

des personnages dans le jardin,
au bord du quai ou & proximité

du cirque, en se repérant avec un imagier.

Les plus grands, devront retrouver
des lettres dissiminées sur des batiments,
des roches, pour retrouver le nom

de l'arbre rare, planté dans le jardin.

Ces jeux permettent de prendre le temps d'apprécier 'Art
végétal, particulier dans ce lieu féérique, et de développer
le sens de l'observation. Les décors soignés recélent de
nombreux détails insolites.



